ZGZ - Zestaw Gier Zreczno$ciowych przeznaczony jest dla wszystkich ludzi zdolnych utrzymaé
joystick. Sklada si¢ z tizech gier typu arcade. Mozna w nie gra¢ pojedynczo lub
zespolowo (do 8 osdb, w tym do 4 jednoczesnie). Jesli nie masz czym zajaé grupki
nieznoénych dzieciakéw to ZGZ zorganizuje im zawody w systemie pucharowym. Ci,
ktérzy lubia rywalizacje z maszyna, moga sprawdzié swdj refleks i zreczno$é na 15
specjalnie przygotowanych poziomach. 10 moduléw muzycznych (godzina muzykil),
efekty dzwigkowe, 8 fantastycznych caloekranowych grafik i niezliczona liczba opdji
zapewnia Ci zabawe na najwyzszym poziomie.

Testowano na: A500, A2000, A500+, A600, A1200, ACDTV
Wymagania: -

Produkcja i dystrybucja: FI PAXPOL/7Q REF




Serdecznie witamy wszystkich:

; Pobrych graczy, kiepskich graczy, amatorow, zawodowcow,
a szczegolnie tych, ktérzy pierwszy raz sa z nami (czytaj: jeszcze nigdy nie polamali
joystick’a).

. Tak oto udalo nam sie po wielu miesigcach trudéw zakonczyé to wspaniale dzielo.
No... moze nie takie znowu wspaniale, bo nasépne szykuje si¢ jeszcze lepsze. Niniejsza gierka
przeznaczona jest dla oséb interesujacych si¢ takimi zabawami jak odbijanic pileczki tam
iz p(l)wrotem. Jezeli do nich nalezysz, to w érodku znajdziesz kilkka niezlych pileczek. Oprécz
tego jest tam jeszcze pare tysigcy pikseli niezlej grafiki, pare tysiecy nutek niezlej muzyki i pare
miesiecy (7) trudéw dwéch oséb. Skoro juz o tym méwimy ... yyy ..., to zZnaczy piszemy, to
chcielidmy wspomnieé, Ze szukamy zdolnych, pracowitych hudzi, chetnych do wspdlpracy (ac’lres
znajdziesz prawdopodobnie na okladce lub w gierce). Przy okazji cheieliby$my pozdrowié tych
wszystkich, ktérzy mieli juz przyjemnoéé uruchomié na swoich Amigach nasz poprzedni produkt
"FAST BRAIN". Mamy nadziej¢, Ze gra, ktdra wladnie dostale$ do reki bedzie réwnie ekscytujaca
i dostarczy Ci wielu niezapomnianych wraZeri. Na koniec pozostaje nam tylko Zyczyé Ci dobrej
zabawy i przystowiowego polamania "drazkowego wplywacza na polozenie obiektu".

Autorzy:

Grzegorz Karpiak
(grafika, muzyka)

Pawel Rzucidio
(program)

Wszelkte prawa zdstrzezone !

1.0 Uruchomienie i zasady gry, czyli skrocona instrukcja obshagi

]

Po wrzuceniu dysku do napedu ukaze si¢ reklama. Przy pomocy lewego przycisku
myszy przechodzimy do czoléwki, a nast¢pnie do MENU GEOWNEGO.
Tam wybieramy odpowiednia forme rozrywki. Nastepnie w MENU GRY dopasowujemy wszys-
tko do wlasnych potrzeb i po przejéciu przez wybédr grafiki i dzwicku jestesmy u celu. Calo$é
ZGZ oparta jest na tizech podstawowych grach. Ich zasady sa tak proste, Ze nie wymagaja zbed-
nego komentarza(patrz: wstepniak).

2.0 Menu giéwne

Za pomocy joystick’a lub myszy mozemy dokonaé wyboru interesujacych nas opdji.
Na ekranie widocznych jest siedem ikon, z czego cztery sa w tej chwili dla nas dostepne. To
cztery gbme ikony.Pod pierwszymi trzema (liczac od lewej) ukryte sa trzy rodzaje gier. Nimi
zajmiemy sie pézniej. Pod czwarty najwicksza ikona znajduje si¢ gra poziomowa, ktora jest
mieszanina wszystkich pozostatych. W nig jednak mozesz gra¢ tylko z komputerem. Po jej wy-
braniu ukaze "tabela graczy". Tutaj pod numerem 1 nalezy wpisaé swoje imi¢, pseudonim lub
cokolwiek. Kierujemy kursor na sléwko "WYJDZ" i lewym przyciskiem "wychodzimy". Teraz
musimy podaé hasto (kod) dla etapu, od kidrego chcemy rozpoczaé gre. Dla etapu pierwszego
nie trzeba podawaé hasla. Po potwierdzeniu ENTER'em ukaze si¢ krotki opis etapu, na ktorym
bedziesz sie bawil. Jezeli cheesz go ukoficzyd i przejéé do nastepnego, musisz si¢ trzymad po-
danych wskazéwek, ale nie zniechecaj sie szybko, bo na konicu czeka na Ciebie nagroda.
Wréémy jednak do gléwnego menu. Jak juz wspominalidmy wczedniej, trzy mniejsze
ikony to trzy rézne rodeaje gier. Jakie - przekonasz si¢ sam. Po wybraniu jednej z nich gérne
ikony "zgasna", ale za to "zapalg sie" trzy dolne. Sa to (od goéry):
a) Wybér wariantu, gdzie gra dwéch graczy. Moga to byé dwa komputery, dwie osoby, osoba
i komputer oraz jedna osoba, kréra moze zagra¢ sama ze soba.
b) Podobnie jak wyzej tylko dotyczy to czterech graczy i dwdch pdl gry
©) Zawody. Moze w nich startowaé od 2 do 8-miu graczy. Systemem pucharowym wylaniany jest
najlepszy.




Po wybraniu interesujacej nas opcji ukazuje sic tabela graczy, gdzie wpisujemy imiona lub co$
innego. Jezeli pozostawimy puste miejsce pod ktérym$ numerem to w miejsce tego gracza
automatycznie wlaczy sie komputer (z wyjatkiem zawodéw). Po "wyjéciu" z tabeli przechodzimy
do drugiego menu, ale nim zajmic si¢ juz Rymek. Tak wige oddaje mu dhugopis, a sam sie
Zegnam. Na razie! Hejt

C..) A Rymek nie pisze dlugopisem tylko meczy starg klawiature (He, He!)
3.0 Menu gry

Za pomoca MENU GRY mozesz dowolnie konfigurowaé pole i warunki gry, szybkoéé
pilki, parametry paletek, etc... Ze wzgledu na duza liczbe opgji jaka zawarto w niniejszym menu,
jego ekran zostal podzielony (dla ulatwienia) na cztery sekcje. Kazda z nich wydzielona jest
osobnym kolorem (odcieniem). PoniZej, w kolejnoéci géra-déi przedstawiono dokladny opis

poszczegolnych czedci ekranu.

3.1.1 Obstuga paletek (sekcja I, kolor: jasny fiolet; migajaca ramka)

ZAWODNIK - pole to stuzy do przelaczania sekeji I dla rdznych graczy. W
ten sposob kazdy moze wybraé najwygodnicjszy dla siebie sys-
tem sterowania paletks.

STEROWANIE - pozwala wybraé sposéb poruszania paletka (mysz, joy,
klawiatura, komputer). Komputer 1 - najslabszy przeciwnik;
Komputer IV - najsilniejszy.

CZULOSC - szybkod¢ z jaka porusza si¢ paletka.

TRYB KLAWIATURY - (zwykly i altematywny). W przypadku alternatywnego
nacisnigcie 2 klawiszy zdefiniowanych jako géra-dol powoduje

zablokowanie paletki.
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KLAWISZE STERUJACE - opgja ta pozwala wybraé klawisze, ktérymi chcesz kierowaé

paletka
3.1.2 Wyglad pola gry (sekcja I, kolor: ciemny fiolet)

POLE - opgja jest aktywna, gdy wybicrzemy w menu gléwnym wersje
gry dla 4graczy (gra wtedy toczy sie na 2 planszach
jednoczesnie, a POLE wlycza sekcje II dla planszy dolnej lub
gomej). .

- dotyczy planszy (* minimalna/****** maksymalna).

- dotyczy planszy. Jest to odleglo¢é miedzy paletkami
C minimalna/****** maksymalna)

- krétkie, $rednie, dhugie.

- * wolno, *™*** szybko.

WYSOKOSC
SZEROKOSC

WIELKOSC PALETEK
SZYBKOSC PIEKI

KRECENIE - podkrecanie pitki (TAK/NIE).

ATAK - odleglod¢ napastnikéw, aktywne tylko w przypadku wyboru
3 ikony w MENU GEOWNYM (odlegltosé¢ 1-min., odleglogé
5 max.)

3.2 Warunki gry (sekcja III, kolor: zielony)

SEE - wybdr ilosci setéw (1/3)

PRZEWAGA - przewaga jaka gwarantuje zwyciestwo (1/2).

WIELKOSC SETU - ilo$¢ punktéw w secie (1-21).

CZAS - gdy cheesz graé na czas, to wszystkie trzy powyzsze opcje
staja si¢ nieaktualne,

3.3 Funkgcje specjalne (sekcja IV, kolor: czerwony)
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RESTART - powrét do czoléwki polaczony z ustawieniem wszystkich
parametréw na standardowe.
START - uruchomienie gry.

4.0 Wybiraczki grafiki i dzwicku

Tuz przed rozpoczeciem gry bedziesz musial przejsé przez wybdr otoczenia w jakim
bedzie toczyla si¢ gra. W przypadku grafiki masz 3 mozliwodci. Jesli chodzi o muzyke to wy-
bierasz 1 z 3 moduléw, SFX (efekty dzwickowe) lub cisze.
5.0 Uwagi

5.1 Klawiatura.

F1 - déwiek/cisza

F2 - pauza

Esc - powrdt do poprzedniej sekdji programu
Alt +... - polskie znaki

5.2 tadowanie.

W przypadku posiadania 2MB RAM (lub wigcej) caly program zaladuje sie do pamigci
jednorazowo. Proces ten trwa ok. 45 sekund.
W razie wystgpienia bledu odczytu ekran stanie si¢ czerwony. Nacisnigcic ENTER spowoduje
powtérny odezyt. Zalecamy wykonanie kopii bezpieczefistwa.

5.3 Poruszanie si¢ po MENU GEOWNYM, MENU GRY i wybieraczkach.

Po ckranie wskaznik mozna przemieszcza¢ za pomoca myszy (port 1) lub joystika.’
(port 2). Lewy przycisk myszy lub FIRE joya powoduje wybranie danej opcji. W przypadku
MENU GRY prawy przycisk myszy przeszukuje wwstecz.

5.4 Odbijanie.

Jedli wybierzesz gre, w kidrej zawodnicy odbijaja pilke o $ciane (2 ikona), to kolej na
ruch ma ten, czyja paletka jest "na wierzchu".

To chyba juz wszystko. Jesli masz jakie$ pytania i uwagi na temat programu to pisz
pod adres:

Grzegorz Karpiak Pawel Rzucidlo

1994.07.03




